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INOVAS|I PROGRAM

DINAS KOMUNIKASI DAN INFO 'FrKALKOTA MAKASSAR 2

U LAYANAN INOVAS APLIKASI | MAKAVERSE

Layanan administrasi

. - pemerlntahan Terintegrasi
! Anrong Apps
FILOSOFI = _
PEMBRITA : I(_gézér;an Publik Ter|nterga5|
. Aplication
Menciptakan uNification
Kllﬂ!l!as ( Interoperabilitas data dan Real Time
Kehidupan yang ( Informasi ON
lehih baik " Government
- Verifikasi Data dan Informasi )
Terintegrasi _Penggabungan _
(& Aplikasi/platform secara
- Perencanaan, penganggaran, real time pada -
monitoring dan evaluasi pemerintah .
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(KERANGKA PEMBANGUNAN)

Makassar
Metaverse { ABlucPrint Makassar

Metaverse
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) ’ real-time) Virtual Reality (VR) Skill Artificial Intelligence
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augmented reg“ty ' '6. Internet of thlngs - ‘ ‘
(AR), dan virtual reality 7. Machine Learning
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kegiatan dan program di Lingkup
Pemerintah Kota Makassar

o Memberikan informasi publik yang
akurat agar dapat mengkounter rumor
negatif terhadap Pemerintah Kota
Makassar

o Menangkal Isu-isu negative dan HOAX

Cy be r o Mengawasi informasi media social
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